0T

Finde alles fur die StraBenkatzen
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Verstecke die Gegenstande fur die m lu
StraBenkatzen im linken Feld - — - ..
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Mitspielers im rechten Feld. !
3x Dose 2x Fressnapf 2Xx Spielzeug 1x Futterstelle
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Spielanieitung

Spielvorbereitung

Das Spiel wird mit zwei Spielern gespielt. Die beiden Spieler setzen sich gegeniber an einen Tisch und stellen einen Sichtschutz (z.B.
ein dickes Buch) zwischen sich auf. AnschlieR3end zeichnet jeder Spieler insgesamt 9 Katzenartikel auf sein Spielfeld (linkes Feld):

» 3x Dosenfutter mit je 1 Kastchen, 2x Fressnapf mit je 2 Kastchen, 2x Spielzeug mit je 3 Kastchen und 1x Futterstelle mit je
4 Kastchen

Beim Einzeichnen der Katzenartikel missen die Spieler folgende Regeln beachten:
e Die Katzenartikel dirfen sich nicht bertihren (mind. 1 Kastchen Abstand)
e Die Katzenartikel dirfen nicht Gber Eck gesetzt werden oder Ausbuchtungen enthalten
e Die Katzenartikel durfen nicht diagonal gesetzt werden

Spielverlauf

Nun werden die gegnerischen Katzenartikel gesucht. Spieler 1 gibt eine Koordinate an, wo er den Katzenartikel vermutet. Die
Koordinate besteht aus einer Kombination aus einer Zeile und einer Spalte, also zum Beispiel ,D5". Diese Koordinate markiert sich
Spieler 1 auf dem rechten Spielfeld, um den Uberblick zu behalten, wo er schon gesucht hat. Spieler 2 priift nun, ob eines seiner
versteckten Katzenartikel gefunden wurde. Wenn ein Teil des Katzenartikels (= ein Kastchen) oder ein kompletter Katzenartikel
gefunden wurde, antwortet er mit , Treffer, oder mit ,kein Treffer”, wenn nicht. Spieler 1 tragt sich nun die Antwort von Spieler 2 ein,
indem er bei einem Treffer ein Kreuz setzt und bei einem Nicht-Treffer einen Kreis.

Wenn Spieler 1 ein Teil des Katzenartikels oder den kompletten Katzenartikel von Spieler 2 gefunden hat, darf er noch einmal
suchen. Wenn Spieler 1 nichts gefunden hat, ist Spieler 2 an der Reihe. Nach diesen Regeln wird jetzt abwechselnd weitergespielt.

Ende: Der Spieler, der zuerst alle gegnerischen Katzenartikel gefunden hat, ist Sieger des Spiels.
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